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Deze montagehandleiding is het vervolg op de videohandleiding die eerder door Onze TV werd 
uitgegeven. Heb je het filmen onder de knie, maar heb je nog problemen met de montage, dan is deze 
handleiding iets voor jou. 
 
Eens je alle nodige beelden voor je filmpje opgenomen hebt, is je videomateriaal niet altijd klaar voor 
publicatie. Je wil bijvoorbeeld langdradige stukken weglaten, muziek op de achtergrond plaatsen of 
alle medewerkers op het einde vermelden. Dat alles kan via montage. 
 
Er zijn heel wat montageprogramma’s op de markt, sommige al wat uitgebreider dan andere. Windows 
Movie Maker (WMM) is daar één van. We hebben gekozen om deze handleiding aan de hand van 
WMM op te stellen omwille van de toegankelijkheid van het programma. Het is staat namelijk op elke 
computer met Windows.  
 
Andere montageprogramma’s gaan uit van dezelfde principes: knippen, plakken, muziek en titels 
toevoegen. Sommige zijn uitgebreider in hun mogelijkheden (vb. effecten) dan andere. Beschik je over 
een ander montageprogramma, dan kan deze handleiding dus toch zinvol voor jou zijn. 
 
De uitleg in deze handleiding is gebaseerd op de Engelstalige WMM uit Windows Vista. Heb je op je 
computer een andere versie van Windows, dan ziet het programma er misschien lichtjes anders uit. 
Over het algemeen zijn deze verschillen miniem en intuïtief te vertalen naar jouw versie. Raak je er 
toch niet uit? Dan kan de volgende tip je wellicht verder helpen. 
 
Is er op het scherm van Windows Movie Maker iets dat je niet begrijpt, bijvoorbeeld een icoon, hou je 
muis dan, zonder te klikken, op dat icoon tot er een tekstvakje verschijnt. Die tekst geeft meer uitleg 
de button, icoon of link waar je muis op staat, en kan je dus een hoop denkwerk besparen. 
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Volg de volgende stappen om Windows Movie Maker te openen: 

 Ga naar START > ALL PROGRAMS  > WINDOWS MOVIE MAKER  
 Bevindt het zich niet hier, ga dan eens kijken in je Program files: 

o Rechtermuisklik op START > EXPLORE > C: > PROGRAM FILES > MOVIE MAKER  
o Open deze folder en dubbelklik op de applicatie 

 

����  	
��
��������
De eerste instellingen die je in Windows Movie Maker (WMM) dient aan te passen, is de aspect ratio. 
Dat is de beeldverhouding van je film. Je kan kiezen tussen 4:3 en 16:9. Zoals we in de 
videohandleiding al aangaven, is 4:3 de beeldverhouding van een traditioneel televisiebeeld. 16:9 is 
de aspect ratio voor breedbeeld. 
 
Deze pas je, afhankelijk van hoe je gefilmd hebt, aan. Heb je in breedbeeld (16:9) gefilmd, dan zet je 
de aspect ratio eveneens op 16:9. Idem voor 4:3. 
 

��������������������������������

 Bovenaan in je werkbalk, kies je voor TOOLS > OPTIONS. Er opent zich een venster. 
 Klik op het tabblad ADVANCED 
 Daar kan je 4:3 of 16:9 aanvinken 

 

	���������

Boven de aspect ratio, kan je het videoformaat instellen. Daar heb je de keuze tussen 
PAL en NTSC. Zorg ervoor dat PAL altijd aangevinkt staat! Dit is immers het 
Europese televisieformaat. NTSC staat voor het Amerikaanse tv-formaat. 
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Importeren betekent binnenhalen van materiaal in het programma. Dat materiaal kan film, foto en 
geluid zijn. Via sommige opties in het TASKS-venster, kan je specifiek één van deze drie zaken 
importeren. Met IMPORT MEDIA kan je alle soorten bestanden binnenhalen. 
 

 
 
De meeste opties gaan over het binnenhalen van bestanden die al op je PC staan. Er is één 
uitzondering: het importeren van files op een digitale videocamera. Daar gaan we mee verder. 
 

�������������������������������������!������

 
A. Verbind de camera met je computer 
 

Wil je film rechtstreeks overbrengen van je digitale camera naar je computer, sluit dan eerst je camera 
met het bijhorende kabeltje aan op je computer. Doe dit best als de computer al aan staat en voordat 
het montageprogramma is opgestart. 
 
Wanneer je met een miniDV camera filmt, heb je een firewire-kabel en een firewire-poort op je 
computer nodig om de camera aan te sluiten. Firewirepoorten en -kabels zorgen voor een snelle 
overdracht van zwaar materiaal zoals filmmateriaal. Deze worden ook gebruikt bij grotere camera’s en 
professioneel filmgebruik. Kijk eerst of je een firewire-poort op je computer hebt. Heb je een desktop, 
dan zal dat een grote (6-pin) firewire-poort zijn, op een laptop zijn die doorgaans klein (4-pin).  
 

Je hebt binnen MovieMaker 
verschillende opties om filmpjes en 
foto’s te importeren. 
Alles waar “Import” bij staat heeft te 
maken met het binnenhalen van 
beeldmateriaal in het programma. 
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Firewire-poort op een Desktop                                        Firewire-poort op een Laptop 

 
De firewire-kabels zien er als volgt uit: 

 
 

Groot naar klein                                                                   Klein naar klein 
 
 

B. Instellingen 
 
Wanneer je camera is aangesloten op je computer, zet de camera dan aan en op de PLAY-modus. 
Wanneer je nu op FROM DIGITAL VIDEO CAMERA klikt, verschijnt het volgende venster: 
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 Geef je tape een naam, bijvoorbeeld Schoolfeest 2009 
 Door te klikken op de knop BROWSE, kan je kiezen naar welke plaats op de computer je filmpje 

wordt weggeschreven. Daar kan je het nadien terugvinden. 
 Bij FORMAT kan je kiezen in welk formaat de video opgeslagen wordt: 

a. Audio Video Interleaved (.avi) bewaart de kwaliteit van jouw filmpje het best. Tenzij je 
filmpje enkel bedoeld is om op internet te plaatsen, of je computer niet veel 
schijfruimte bevat, raden we je aan om voor .avi te kiezen. 

b. Windows Media Video (.wmv) is een compressie van je oorspronkelijk filmmateriaal, 
waardoor het aan kwaliteit verliest. Dat kan interessant zijn wanneer je computer niet 
sterk genoeg is. De compressie zorgt er immers voor dat je bestanden minder plaats 
innemen. 
Een ander voordeel van .wmv is dat je er voor kan kiezen je film automatisch in 
onderbroken stukjes op te slaan. Dat kan handig zijn, maar het is beter om je filmpje 
zelf op te delen. Later tonen we je hoe we dat doen. 
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Wanneer je op NEXT klikt, kom je in dit venster terecht: 
 

 
 

 Optie 1 zorgt er voor dat je tape volledig wordt teruggespoeld, waarna je complete opname in 
één geheel wordt ingeladen. Dit is handig wanneer je alle opnamen niet veel monteerwerk 
hebt, bijvoorbeeld enkel een titeltje toevoegen. 

 Optie 2 geeft je de mogelijkheid zelf te kiezen welke stukjes je gaat inladen op je computer. 
Het voordeel is hier dat je al een eerste ‘opkuis’ gedaan hebt, wat bovendien minder 
belastend is voor je COMPUTER. 

 
In het kader van een reportage gaan we verder met optie 2. 
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C. Gewenste beelden inladen 

 

 
 
 
Met deze controls kan je de tape in de camera afspelen, pauzeren, stoppen, terugspoelen, 
verderspoelen en per frame terug- of verdergaan: 

	��������"�

Een frame is een van de vele fotografische afbeeldingen in een film. Een camera 
neemt doorgaans 24 frames per seconde op. Deze worden na elkaar afgespeeld, wat 
met het blote oog als beweging wordt ervaren. 

 
 

1. Spoel eerst de tape terug en druk op play om de film af te spelen. In het venster rechts zie je 
wat afgespeeld wordt.  

 
2. Wanneer je een gedeelte wil gebruiken in je montage, druk dan op START VIDEO IMPORT. Het 

filmpje blijft verder afspelen, maar wordt vanaf dan ingeladen op de computer.  
 

3. Om het inladen te stoppen, druk op STOP VIDEO IMPORT. Begin hierbij best iets vroeger met 
inladen, en eindig iets later. Zo vermijd je dat je nadien opnieuw je tape moet doorzoeken, om 
een stukje dat je tekort komt terug te vinden. 
 

4. Als je klaar bent met importeren, klik dan op FINISH. Nu worden al jouw gekozen stukjes film 
automatisch geïmporteerd. In Windows Movie Maker kan je ze terugvinden bij IMPORTED 

MEDIA (zie afbeelding). Deze ruimte is in feite je verzamelruimte, waar alles wat je 
geïmporteerd hebt (video’s, foto’s, muziek) in terecht komt. Dat alles kan je dan gebruiken in 
je filmpje. 
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De TIMELINE vind je in de grote balk onderaan. Het zou kunnen dat je daar geen tijdlijn ziet, maar een 
Storyboard. Die kan je in een tijdlijn veranderen door te klikken op het pijltje naast STORYBOARD . Er 
verschijnt een menu, waar je voor TIMELINE kan kiezen. 
 

 
Storyboard 

 

 
Timeline 

 
Op de tijdlijn zie je drie balken onder elkaar: 

 Video 
 Audio/Music 
 Title Overlay 

 

����  ������
In de videobalk kan je de videobeelden slepen. De stukjes die je daarnet in IMPORTED MEDIA 

importeerde, komen zo in een door jou gekozen volgorde in de videobalk te staan. 
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De tijdsindicator is het groene lijntje dat je kan vastnemen en verschuiven over je tijdlijn. Hiermee kan 
je snel door je filmmateriaal gaan dat in je tijdlijn staat. Rechtsboven in het schermpje, de MONITOR, zie 
je dan ook waar in het filmpje je met deze indicator zit.  
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Deze indicator van de monitor doet in feite net hetzelfde. Je kan ermee snel voorwaarts en 
achterwaarts doorheen je tijdlijn bewegen. 
 

#�
���  &����������'�������
Bij het monteren komt er heel wat knip- en plakwerk kijken. Hieronder leggen we haarfijn uit hoe dat 
werkt. 

�
&������"��

De tijdsindicator heeft een belangrijke functie bij het knippen. Die geeft immers aan op welke plaats er 
in het filmpje geknipt kan worden. Door te klikken op SPLIT wordt je filmpje in twee delen gesplitst. 
 

 
 

 
 

 
 

1 

2 
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In stap 3 heb je het filmpje in tweeën gesplitst. Om één van beide fragmenten weg te laten selecteer je 
één van beide en delete je het fragment (stap 4). 
 
Een tweede manier om in een filmfragment te knippen heet TRIMMEN. Dat kan alleen als je vooraan of 
achteraan je filmfragment een stuk wilt wegknippen. Klik hiervoor eerst het juiste filmpje in de tijdlijn 
aan. Wanneer je met je muis over de rand van het ‘filmblok’ beweegt, zie je een rood pijltje 
verschijnen. Die pijl geeft aan dat je een deel van je filmfragment kan wegknippen of trimmen. Door te 
slepen in het filmblok wordt het filmfragment korter.  
 

 

 
 
In de monitor kan je zowel met SPLIT als met TRIM zien waar je precies gaat knippen. De monitor is het 
kijkvenster rechtsboven, waarop je de volledige film op je tijdlijn kan bekijken. 
 

3 4 
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Wil je de monitor vergroten, dan kan dat door met je muis op de randen van je 
werkruimte te gaan staan en deze naar beneden te verschuiven. Let wel, hierdoor 
verkleint je timeline. Als je duidelijker naar je werk wilt kijken, kan je de timeline 
vergroten, maar dan wordt het beeld in de monitor kleiner. 
 

'�������

Door filmfragmenten uit de IMPORTED MEDIA in je tijdlijn te slepen, ‘plak’ je de verschillende stukjes film 
aan elkaar. Achter het fragment dat je zonet hebt geknipt, kan je zo een nieuw stukje film plakken. Dat 
wordt automatisch na het laatste fragment geplaatst.  
 

 
 
 

#�
�#�  (������)��!��������������
Hierboven heb je de basis van het monteren geleerd. In deze paragraaf gaan we dieper in op de 
mogelijkheden die Windows Movie maker biedt. 
 

%���������)���$���$��

De naam van deze tijdlijn is vanzelfsprekend, bovenaan staat de tijd in minuten en seconden 
aangegeven. Daarmee kan je zien hoe lang je filmpje duurt.  
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 Dit filmpje duurt 12,5 sec 
 
 
 
 
 
 

 

��*��������������

Door op de vergrootglaasjes te klikken, kan je in- en uitzoomen op de tijdslijn. Op die manier kan je 
veel preciezer in de tijd naar je filmpje kijken. Je kan 
het filmpje veel nauwkeuriger bekijken en zelfs frame 
per frame kijken waar je wilt knippen. 
 
VOORBEELD  
Je monteert een filmpje waarin een interview wordt afgenomen. Net nadat de persoon een zin 
beëindigd heeft, is er een luide knal op de achtergrond of springt er iets in je beeld dat je liever niet in 
je filmpje opneemt. Om dit uit je filmpje te knippen, moet je de tijdsindicator plaatsen nadat de zin 
eindigde, maar nog voor de knal te horen is. Soms is zulk precisiewerk niet gemakkelijk, en kan 
inzoomen soelaas bieden. Zo kan je bijna frame per frame je filmpje bekijken, en zonder probleem 
zoeken naar een moment waarop de knal nog niet hoorbaar is.  
 

 
 
Hierboven zie je een een beeld van een ingezoomde tijdslijn. Je ziet de tijdsindicator dan ook breder 
worden. 
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 Met deze knop wordt de tijdsindicator terug in het begin van je tijdlijn geplaatst. Dit kan handig zijn 
wanneer je erg ingezoomd zit te werken, zodat je de tijdsindicator niet helemaal naar het begin hoeft 
te slepen. 

 Hiermee kan je het geheel van filmfragmenten op je tijdlijn laten afspelen. De tijdsindicator 
verplaatst zich tijdens het afspelen over je tijdslijn. Tijdens het afspelen verandert deze knop in een 
pauzeerknop, waarmee je het filmpje op eender welk moment kan pauzeren.  
 
Via de knoppen onder de monitor kan je exact dezelfde handelingen uitvoeren: 

 
 
 

&������������������

 
In deze menu kan je tussen 4 verschillende opties kiezen: 
 

 Storyboard: In het storyboard krijg je een overzicht van de verschillende filmfragmenten die je 
in je film gebruikt, met de effecten die je hierop hebt toegepast. 
 

 Timeline: Hier zie je de inhoud van je filmpje heel duidelijk in de tijd. Om aan je filmpje te 
knippen en plakken, werk je best vanuit de tijdlijn. Ook hier kan je effecten en muziek 
plaatsen, en het geluid luider of stiller zetten. 

 
 Narrate Timeline…:Door een microfoon aan je computer aan te sluiten, kan je met deze 

functie zelf een tekst inspreken en die over je filmpje monteren. 
 

 Audio Levels: Wil je dat het geluid van je filmpje de bovenhand krijgt, of liever de 
achtergrondmuziek die je zelf op het filmpje geplaatst hebt? Via deze knop kan je het geluid 
van je filmpje afstellen. 
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Bij de videobalk zie je naast de naam VIDEO zie je een plustekentje. Als je daarop klikt, komen er twee 
extra balken te voorschijn: TRANSITION en AUDIO.  
 

                            
 
De audiobalk geeft het geluid weer dat je bij het filmen opgenomen hebt en heeft meestal een grillige 
vorm. Deze toont de variatie aan in je geluid. Hoe groter de pieken, hoe plotser en luider het volume, 
hoe kleiner de pieken hoe stiller. Een plotse luide knal kan je dus aan een hoge piek herkennen. Zo 
kan je deze detecteren en er eventueel uit knippen. 
 
Om het volume van gefilmd geluid te veranderen, klik je met de rechtermuisknop in de audiobalk op 
het filmfragment en kies de optie VOLUME. Met een schuifbalk kan je dan het volume luider of stiller 
zetten. Nadien zie je dat vorm van de grafiek smaller geworden is.  
 

%�����������)����������

 
 
Via overgangen kan je twee filmfragmenten in elkaar laten overlopen. Wanneer je op TRANSITION klikt, 
krijg je een waaier van mogelijkheden te zien. Door ze aan te klikken en onder je monitor op “play” te 
drukken, krijg je er een voorbeeldje te zien. 

Een TRANSITION is een overgang tussen 2 
verschillende filmfragmenten. Het einde van 
het vorige fragment wordt vermengd met het 
begin van het volgende fragment. 
 
Je kan Transitions kiezen op 2 manieren: 
 

1. Via keuzemenu van Imported media 

2. Links onder EDIT 
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Door de gekozen transitie tussen twee filmfragmenten in je tijdslijn te slepen, breng je een overgang 
tussen deze twee fragmenten. Deze overgang zal dan op de transitiebalk, tussen de video- en de 
audiobalk, komen te staan.  
 
De twee filmfragmenten worden dan in de videobalk over elkaar geschoven. Er wordt als het ware een 
mengeling gemaakt met het einde van het eerste en het begin van het tweede filmfragment. De meest 
gebruikte overgang is FADE. 
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1. Selecteer het transitieblokje, dat op 
de transitiebalk ligt. 

2. Daar waar je het kan selecteren 
verschijnt een zwart driehoekje.  

3. Als je over dit zwarte driehoekje 
gaat met je muis verschijnt het  
rode pijltje weer 

4. Wanneer je dit rode pijltje ziet kan 
kan je op dat zwarte driehoekje 
klikken en naar links of rechts 
slepen. 

5. Zo maak de transitie, of overgang 
langer of korter. 

Door het blokje in de transitiebalk breder of smaller te maken, kan je de duur van de overgang 
aanpassen. Als je het breder maakt, zal je overgang lager duren. Maak je het smaller, dan verloopt de 
overgang sneller. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Je kan deze overgang of transitie ook altijd terug verwijderen, door dit blokje te selecteren en op 
DELETE te drukken. 
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In Windows Movie  Maker heb je ook een hele hoop effecten die je op je filmfragmenten kan 
toepassen. Het symbool hiervoor is een sterretje. 
 

      
 
 
 
Wanneer je op EFFECTS klikt, krijg je een waaier van mogelijkheden te zien. Door ze aan te klikken en 
onder je monitor op “play” te drukken, krijg je er een voorbeeldje te zien. 
Sleep je gekozen effect op je filmfragment, en er verschijnt een sterretje op het fragment in de 
videobalk. Dit wil zeggen dat er een effect aan toegevoegd is. 
 
Wanneer je voor EFFECTS hebt gekozen, krijg je het volgende venster te zien: 
 

 
 
Hier zijn al dezelfde effecten terug te vinden, die je kan toevoegen aan je geselecteerde filmfragment. 
Links zie je alle effecten. Selecteer het effect dat je wil toepassen en klik op ADD. Nu staat het effect 
rechts. Je kan ook meerdere effectjes toevoegen. Als je klaar bent klik je op OK. 
 

Je kan effecten kiezen op 3 manieren: 
 

1. Via keuzemenu van IMPORTED MEDIA 

2. Links onder EDIT 

3. Rechtsklikken op je filmfragment 
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Je kan maximaal 6 effecten toevoegen aan een filmfragment. Dat kunnen er 6 verschillende zijn, maar 
het is ook mogelijk meerdere keren hetzelfde effect toe te voegen. Dit versterkt het effect tot 6 keer. 
 
De meest gebruikte effecten zijn FADE IN en FADE OUT. Daarom zijn deze effecten ook opgenomen in 
het keuzemenu dat verschijnt wanneer je met je rechtermuisknop op een fragment klikt. Je vindt ze 
ook terug bij EFFECTS.  
 

 
 

 Fade In  
Dit doe je bij het begin van een filmpje, het zorgt er voor dat het filmfragment vanuit een zwart 
beeld langzaam verschijnt.  
 

 Fade Out  
Deze optie gebruik je op het einde en laat het fragment zachtjes naar een zwart beeld 
overgaan. 

 
Effecten verwijderen doe  je op quasi dezelfde manier als ze toevoegen. Klik rechts het effect aan dat 
je wil verwijderen en klik op REMOVE. Als je klaar bent klik je op OK.  
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Ook muziek of geluid, bijvoorbeeld een ingesproken stem, kan je in je filmpje brengen. Dit doe je door 
het geluid eerst te importeren in WMM.  
 

 
 
Na het importeren kan je deze bestanden in de AUDO/MUSIC -balk slepen.  

 
 
Wanneer je rechtsklikt op het geluidsfragment, kan je in het menu kiezen voor: 
 

 MUTE:    maakt het geluid compleet stil 
 FADE IN:  in het begin van een geluidsfragment gaat het van stil naar zijn normaal 

volume. 
 FADE OUT:  op het einde van een geluidsfragment gaat het van normaal volume naar stil. 
 VOLUME:  hier kan je het volume van het geluidsfragment stiller of luider zetten. 

 
Deze functies vind je ook terug door rechts te klikken op de audiobalk van je filmfragment. 

Muziek- en geluidsbestanden kan je 
via deze knoppen importeren. 
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In de balk Title Overlay kan je titeltjes plaatsen. Dit doe je via TITLES EN CREDITS. (Credits staat voor de 
aftiteling op het einde van je filmpje) 

�

�
 

 
 
 
Stel dat je kiest voor een titel in het begin, dan kom je in dit scherm terecht: 
  

Hier kan je kiezen waar je titel in je 
filmpje moet komen: 

 Aan het begin, voor je filmpje 

 Voor een geselecteerd 
filmfragment 

 Over een geselecteerd 
filmfragment 

 Aftiteling na je filmpje 
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Daar kan je: 

 de hoofdtitel (bovenste invulvak) en een ondertitel (onderste invulvak) invullen. 

 een preview bekijken van hoe het er uit zal zien (rechts). 

 CHANGE TITLE ANIMATION : hiermee kan je de manier waarop de titel verschijnt aanpassen en 
kiezen uit verschillende animaties. 

 CHANGE THE TEXT FONT AND COLOR : Hier kan je het lettertype en de letterkleur veranderen. 

 

Als je alles naar wens hebt aangepast, klik dan op ADD TITLE. De titel verschijnt nu in de tijdlijn: 

 
 
Titels die over je filmfragment worden geplaatst, zie je onderaan in de titelbalk. Andere titels worden 
tussen je filmfragmenten op de Video-balk geplaatst. 
 
Wil je nadien je titel nadien nog aanpassen, dubbelklik dan op de titel in de tijdlijn. Linksboven kan je 
dan opnieuw tussen alle mogelijkheden kiezen. 
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Eens je alles naar je zin hebt aangepast, is het resultaat eigenlijk nog geen echt filmpje. Op dat 
moment is het nog steeds een ‘project’, een geheel van filmfragmenten, titels, muziek en effecten.  
Om er één filmpje van te maken, moet Windows Movie Maker al deze items omzetten naar één geheel 
van achter elkaar liggende frames, waar de titels, effecten en het geluid in verwerkt zijn. Dit noemt 
men RENDEREN.  
 
Je kan je filmpje renderen door bovenaan te klikken op PUBLISH MOVIE. Een nieuw venster komt dan 
te voor schijn. Een andere manier om het filmpje te renderen zijn de menu-items links in beeld. 
 

 
 
Je hebt de mogelijkheid om het filmpje naar verschillende dragers over te brengen: 
 

 THIS COMPUTER: Hierbij wordt je filmpje op de computer zelf opgeslagen. Kies bij voorkeur voor 
deze optie, die geeft je de  beste kwaliteit. Klik je op NEXT, dan zijn dit de volgende stappen: 
 

o Geef je filmpje een naam en kies waar je het op je computer wil opslaan. Klik op NEXT. 

o In het volgende venster heb je de keuze voor een aantal opties: 
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�  BEST QUALITY FOR PLAYBACK ON MY COMPUTER : Deze optie zort ervoor dat het 
filmpje de beste kwaliteit krijgt die je computer kan aanmaken om het nadien 
ook met die kwaliteit op jouw scherm af te spelen. 

�  COMPRESS TO: Hier kan je de maximale grootte van jou filmpje instellen, 
bijvoorbeeld 7MB. 

�  MORE SETTINGS: Hier kan je kiezen voor de kwaliteit die voor een bepaald 
medium vereist is. DV-AVI (PAL) is van alle opties de hoogste kwaliteit, maar 
neemt ook veel schijfruimte in op je computer. 

 

Links onderaan het venster worden de MOVIE SETTINGS weergegeven van de opties 
die je kiest. De BIT RATE toont aan hoeveel informatie per seconde je filmpje bevat. 
1,2 Mbps = 1200 kbps = 1200 kilobit per seconde, is het absolute minimum voor een 
filmpje dat op tv zal worden getoond. Maar de kwaliteit zal zichtbaar beter zijn als het 
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getal hoger is. 3 mbps is zeker goed voor tv-kwaliteit. Als je het filmpje op internet wil 
afspelen is 500 kbps voldoende. 

 

o Klik op PUBLISH . 

 

 RECORDABLE CD: Zo kan je het filmpje onmiddellijk op een CD zetten. 

o Steek een lege beschrijfbare CD in je CD-schrijver en kies voor RECORDABLE CD . 

o het renderen begint en het filmpje wordt op de CD geschreven. Met deze optie zorgt 
MovieMaker ervoor dat je filmpje niet groter is dan wat er op een CD kan (700MB) 

 E-MAIL:  

o Als je hiervoor gekozen hebt, begint het renderen onmiddellijk. Daarbij houdt de 
computer rekening met de limiet van 5MB die je in een e-mail kan verzenden. 

o Nadien heb je de keuze om het filmpje te bekijken, of het op je computer op te slaan. 

o Klik je op ATTACH MOVIE, dan verschijnt er een berichtvenster van Outlook met je 
filmpje in bijlage. 

o OPMERKING: email is eigenlijk geen middel om filmpjes te versturen. Wil je je filmpje 
via internet naar een bepaalde persoon sturen, gebruik je beter iets als You Send It. 
5MB is het maximum dat je per mail kan versturen. Als je filmje zeer kort is, bv 10 sec,  
zal de kwaliteit nog meevallen. Maar wanneer je filmpje groter is dan 1minuut zal 5MB 
heel erg weinig zijn, en zal de kwaliteit navenant zijn. 

 DIGITAL VIDEO CAMERA :Hierbij wordt je filmpje rechtstreeks op je camera weggeschreven en 
behoudt hierbij ook erg veel kwaliteit. Let op dat je camera aangesloten is aan je PC. 
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